Воспитанникам была предложена проблемная ситуация: составить алгоритм маршрута для своего друга. С помощью игры "Нарисуй пиктограмму"дети определились со схематическими изображениями, необходимыми для ориентировки в пространстве и написания инструкции передвижения объекта. Команда "программистов" разработала алгоритм маршрута. Команда "пользователей" выполняла действия, согласно инструкции.Воспитанники значительно повысили свой уровень познавательной активности через решение задач по алгоритмике, требующих составления плана действий для достижения желаемого результата.
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