При помощи ИКТ детям была показана презентация где они познакомились с героями игры. Проведена беседа в ходе которой познакомились с понятием - робот, команда, компьютер, программа, программист, с основными видами команд и движениями. На начальном этапе дети играют и выполняют различные упражнения без использования электронных средств обучения. Они учатся отдавать команды, создавать из набора команд программы, выполнять их по шагам и находить ошибки. Также изучили новое понятие алгоритм ( на примере мытья рук), попробовали себя в роли роботов и программистов. В завершении мероприятия каждый ребёнок использовал мини - робота BEE BOT "Умная пчела", которой програмировали траекторию движения до определённой цели.
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íà÷àëüíîì ýòàïå äå

òè èãðàþò è âûïîëíÿþò ðàçëè÷íûå óïðàæíåíèÿ áåç 
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ðîáîòà BEE BOT "Óìíàÿ ï÷åëà", êîòîðîé 

програмировали траекторию движения до определённой цели
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